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 Смена состояний приложений

• Online change

• Download

• Start

• Stop

 Смена фаз циклов ПЛК

• Before reading inputs

• After writing outputs

 Смена состояний внутри МЭК приложения

• события, определенные прикладным программистом  

В программировании событие - это сообщение программного 

обеспечения (либо его части), которое указывает, что произошло.

Что такое событие в 61131-PLC?
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Функции как обработчики предопределенных событий в 

системе

 Список доступных событий  Online help

 Система автоматически

• создает обработчик события

• регистрирует обработчик и событие

 Содержание обработчика событий определяется программистом.

Использование событий в настройках задач

Обработка событий в приложении
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Пример: Событие „StartDone“

Использование событий в настройках задач

Обработка событий в приложении
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Пример: Событие „StopDone“

Использование событий в настройках задач

Обработка событий в приложении
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Простой метод использования предопределенных сообщений

Использование атрибутов 

Обработка событий в библиотеках
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 Пример CODESYS Store: „EventManager“

 Обработчик событий

 Функция

 Метод

 FB_Init

 Открытие сообщения
hEventStart := EventOpen(EVT_StartDone, CMPID_CmpApp, Result);

 Регистрация обработчика
ItfEventCallback := THIS^;

hInterfaceStart := EventRegisterCallback( hEventStart, 

ItfEventCallback, 

Result);

 FB_Exit Обязательно!

 Снять с регистрации обработчик
EventUnregisterCallback(hEventStart, hInterfaceStart); 

Регистрация существующих сообщений системы

Обработка событий в библиотеках
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Системные компоненты имеют собственные события

Регистрация существующих сообщений системы

Обработка событий в библиотеках
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Создание собственного события

Обработка событий в библиотеках

1. Определить параметры события

2. Создать событие с определенными параметрами

3. Зарегистрировать событие в менеджере событий

4. Зарегистрировать обработчик
(аналогично с системными событиями)

5. Посылать сообщения
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Пример в CODESYS

Обработка событий в библиотеках
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 Классический цикл приложения может обрабатывать сотни 

сигналов, все они могут приходить одновременно. 

 Использование событий возможно на всех уровнях: в приложениях, 

библиотеках, а также в модулях системы исполнения.

 Прикладной программист может создавать собственные события и 

обрабатывать их.

Заключение
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Inspiring Automation Solutions

Thank you for your attention.

CODESYS® is a registered trademark of 3S-Smart Software Solutions GmbH. Technical specifications are subject to change.

Errors and omissions excepted. No reproduction or distribution, in whole or in part, without prior permission.


